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	Note
	


Bearbeiten Sie die Aufgaben nur, falls Sie keine gesundheitlichen Beschwerden haben. 

Viel Erfolg

Bemerkung:

Sie können die Vorder- und Rückseite benutzten. Es werden nur die auf den Prüfungsblättern vorhandenen oder fest mit den Prüfungsblättern verbundenen Ergebnisse gewertet. 

1 Mikrocomputer 8051 Assembler TRANS_XID.A51 (12 Punkte)
Erstellen Sie ein vollständiges 8051-Programm, welches auf Tastendruck von T1 die Werte vom externen Speicher ab 2000h in den internen indirekt adressierbaren Speicherbereich von 80H bis FFH schreibt. 
a. Schreiben Sie die PDL

b. Entwickeln Sie das Programm
2 Mikrocomputer 8051 Assembler (13 Punkte)
Schreiben Sie ein 8051-Programm welches bei Betätigung von T1 einen 100ms -Takt erzeugt. Verwenden Sie hierzu den Timer 2. Nach jeweils 100ms führen Sie den Befehl cpl P3.2 aus. Dieser Befehlt schaltet den Port 3.2 um. 
Aufgabe 3
(7 Punkte)
Tragen Sie ihre Matrikel-Nummer in das folgende Feld ein.

	
	
	
	
	


a.) Stellen Sie den nicht schattierten Teil als ganze positive Zahl zur Basis 2 dar (short).

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


b.) Bitte addieren Sie dual ihre Matrikel Nummer zu der gegebenen Zahl (siehe Tabelle). In die oberste Zeile tragen Sie Ihre duale Matrikel Nummer und in die letzte Zeile das Ergebnis Ihrer Addition ein.
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Wie lautet das Ergebnis (letzte Zeile) im Zehner System?

c.) Bitte addieren Sie zu ihrer Matrikel-Nummer 21,375 und stellen Sie dar, wie diese Zahl als float Zahl im Rechner steht.

Matrikel + 21,375 = 
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Aufgabe 4

(8 Punkte)
Studenten sollten die Zahlen von 1 bis 100 addieren. Es gab vier unterschiedliche Varianten. Bitte geben Sie an was bei den vier Varianten ausgegeben wird, und welche Variante richtig bzw. falsch ist. Bitte die Zeilen nicht in den Rechner eintippen, übersetzten und starten, da Sie nach meiner Auffassung zuviel Zeit verlieren (Fehler!).
n=100, nSum=0,




// Variante 1

nSum=n*(n+1)/2;

console.ausgeben("Summe: {0}";nSum);

n=1;nSum=0;





// Variante 2

while(n<=100)

{

 n++;

 nSum +=n;

}

console.ausgeben("Summe: {0}";nSum);

n=0;nSum=0;





// Variante 3

do

{

 nSum=0:

 n=n+1;

 nSum=nSum+n;

}

while(n<100)

console.ausgeben("Summe: {0}";nSum);

nSum=0;





// Variante 4

for(n=1,n<=100,n++)nSum +=n;

console.ausgeben("Summe: {0}";nSum);

b.) Bitte angeben was ausgegeben wird. Im Programm sind einige Fehler, die nichts mit der Funktion zu tun haben. Bitte das Programm nicht in den Rechner eingeben, da einige Syntax Fehler im Programm vorhanden sind und Sie zu viel Zeit verlieren.

Sie sollen überlegen - was wird ausgegeben !!
nZahl1=28,nZahl2=20,nZahl3=0;

nZahl3=fun(nZahl1, nZahl2);

console.ausgeben("Im Hauptprogramm: {0}";nZahl3);

}

int static fun(int nZ1, int nZ2);

{

 console.ausgeben(" {0} - {1}";nZ1,nZ2);

 if(nZ2 != 0)return(fun(nZ2,nZ1%nZ2));

 else return nZ1;

}

c.) Was berechnet das Unterprogramm? (Hinweis 
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28

)

Aufgabe 5  (10 Punkte)
Bitte geben Sie die Anweisung für die Struktur Point an, damit 5 Punkte mit ganzen Zahlen definiert werden können.

a.) Vereinbaren Sie die Punkte----------------------------------------------
int nAnz=5;

// Anzahl der Punkte

b.) Wie viel Bit belegt die gesamte Struktur im Speicher? Antwort:

c.) Belegen Sie die Punkte mit folgenden Werten, zuerst kommt der X- dann der Y-Wert. (10,10), (50,10) (40,50), (20,25) und (10,25)

Anweisungen zum Zeichnen--------------------------------------------------

d.) Bitte Anweisung vervollständigen, damit die Linen blau gezeichnet werden.

Pen pen= new Pen(




;
// e.) Schreiben Sie eine Anweisung, damit die Punkte gezeichnet werden.

f) Bitte zeichnen Sie in das Diagramm ein - welche Figur entsteht.
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